CLASSE HEAJ OUVERTE a

TOU.TES

Classe y
ouverte

LES FIGURE

ANIMALES DANS
LES JEUX VIDEOS
02 =

¥ Dans le cadre du cours Narration
T Comment les jeux vidéo racontent-ils des histoires a travers les animaux ? dans le cadre du
cours « Narration et jeux vidéo », par Gaél Gilson, game designer, et coordinateur des masters
Jeu vidéo et Transmédia a la Haute-Ecole albert Jacquard

Par Gaél GILSON
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Cours accompagné d’extraits vidéo et suivi d’'un échange en salle, ouverts a tou-tes dés 14 ans
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